



A Study of Planning a Web-based Educational Tool for Students 
of Design and its Context of Use
Takahito Kamihira（School of Network and Information, Senshu University）
This paper discusses a case study of a web-based educational tool for students of design.　
This project was planned as a web-based educational tool and put into practice.　The analysis is 
focused on its context of use.　As a result, there are 3 important points for the planning of an edu-
cational tool.　1） Suitably-structuring and visualizing information in order of priority.　2） Prepar-
ing a dynamic system of variables with time and shared with people.　3） Improvement of property 
of openness about educational tools that have efﬁcacy which lead to grow in density of engagement 
organization both internally and externally.
キーワード :  デザイン教育，情報デザイン，ユーザ中心設計，Webデザイン，オープン
エデュケーション
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図 3　グリッドシステムによるレイアウト（※縦 11コラム /横のコラムはヘッダ /フッタ部のみ）
図 4　サイトトップページ 図 5　履修学生のサイト一覧ページ








































4.　運 用 結 果
4-1.　アンケートの実施
　制作したWeb教材は演習の主教材として半期間の運用を行い，演習の最終回の後でオンラインサー


















図 7　演習内容は… 図 8　演習で自分が得た学びの量は…
図 9　課題量は… 図 10　次年度は課題を…





























Home Intro Number Ex01 Ex02 Ex03 Ex04 Ex05 Ex06
31,874 575 46,528 1,288 2,195 2,838 1,771 2,748 3,381
Ex07 Ex08 Ex09 Ex10 Ex11 Ex12 Ex13 Ex14
3,933 6,933 5,485 3,703 4,242 6,263 5,625 6,886
※ Home=トップページ，Intro=演習概要ページ Number=学生のサイト一覧ページ Ex01～14
＝演習各回のページ
表 3　全ページの曜日別平均アクセス数（ページビュー）
日 月 火 水 木 金 土
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　  http://efeel.to/ 
4.　Connexions―Sharing Knowledge and Building Communities 
　  http://cnx.org/
5.　NOTA
　  http://nota.jp/
